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Resumo

Este artigo apresenta uma proposta de avaliagdo por meio da produgao de historias
em quadrinhos (HQs) no ensino de Biologia, aplicada a estudantes do Ensino Médio.
A atividade buscou promover a revisdo de conteudos de forma criativa e engajadora.
Participaram da proposta 380 alunos, dos quais 215 responderam voluntariamente a
um questionario avaliativo. Os dados coletados foram analisados por meio de
estatisticas descritivas e testes inferenciais (Qui-quadrado, ANOVA e correlagao de
Pearson). Os resultados indicam alta aceitagcdo da atividade, com destaque para a
percepcgao positiva dos estudantes quanto ao aprendizado e a revisdo de conteudo.
Apesar da auséncia de significancia estatistica entre as variaveis analisadas, os dados
qualitativos sugerem engajamento, esforco e construgdo de sentido por parte dos
alunos. Conclui-se que a utilizagdo de HQs como instrumento avaliativo favorece o
envolvimento discente e amplia as possibilidades de praticas pedagdgicas inovadoras
no ensino de Biologia.

Palavras-chave: Ensino de Biologia. Avaliagdo. Historias em quadrinhos.
Metodologias ativas. Pratica docente.
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Abstract

This article presents an assessment proposal using comic book production in Biology
teaching, applied to high school students. The activity aimed to foster content review
in a creative and engaging way. A total of 380 students participated, with 215
voluntarily answering an evaluation questionnaire. Data were analyzed using
descriptive statistics and inferential tests (Chi-square, ANOVA, and Pearson
correlation). Results show high acceptance of the activity, with positive student
perceptions regarding learning and content review. Although no statistically significant
differences were found among the variables, qualitative data suggest student
engagement, effort, and meaning-making. It is concluded that using comics as an
assessment tool enhances student involvement and expands the possibilities for
innovative teaching practices in Biology education.

Keywords: Biology teaching. Assessment. Comics. Active methodologies. Teaching
practice.

1. Introdugao

Historias em quadrinhos (HQ) sdo o material impresso ou digital que contém
um conjunto de elementos com texto e desenhos que sdo desenvolvidos de forma
organizada e consecutiva (MAGALHAES; CORREA; TOLEDO, 2021). Como uma
forma de literatura mais acessivel linguisticamente e rica em ilustragéo, € uma maneira
muito eficaz de engajar os alunos, que vao desde aqueles que ja amam ler até aqueles
que prefeririam n&o o fazer de forma alguma.

Outra forga do meio das historias em quadrinhos é a flexibilidade no uso delas.
Como podem ser facilmente modificadas e atualizadas, sdo adequadas para serem
postadas na sala de aula, em propostas avaliativas, em revisbes de matérias, etc. No
final, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017, p. 50) incentiva os
professores a usarem o artefato também, pois € eficiente em estimular o
conhecimento dos alunos.

Com base no que encontramos documentado no documento oficial Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) no Brasil, este € um documento de normas do governo
federal para o instrutor em sala de aula (CORREA; ECHEVERRIA; OLIVEIRA, 2006).
E importante notar que alguns professores tém dificuldade em entender e estabelecer
0s parametros a serem seguidos, ja que ha uma certa transversalidade, sendo tais
abordagens. "Tais dinamicas de arena sao obrigatérias para escolas publicas no pais
e opcionais para aquelas na rede privada", também destacam os autores.

As historias em quadrinhos sdo materiais pedagdgicos importantes, e alunos e
professores as utilizam todos os dias. Pode-se afirmar que, como espécie, estamos
bastante familiarizados com esses modos de expressdo e comunicagdo. Araujo,
Trindade & Oliveira (2019) afirmam que, em uma época em que 0s humanos ainda
habitavam cavernas, imagens, pinturas e ilustragées continuas ja eram uma forma de
expressao presente no cotidiano dos seres humanos. Portanto, podemos dizer:

"Mas pensar que essas linguagens em quadrinhos sdo coisas dos ultimos
séculos seria um erro. Suas origens de design foram tracadas na arte rupestre pré-
historica, pinturas egipcias, monumentos arquiteténicos romanos, tapegarias inglesas,
arabescos japoneses e muitos outros produtos humanos ao longo dos anos"
(ARAUJO; TRINDADE; OLIVEIRA, 2019, p. 36).

Dessa forma, podemos ver a intimidade que estabelecemos com tais processos
de comunicacdo. No Brasil, por exemplo, a popularizagcdo dos quadrinhos se deu
através das revistas em quadrinhos, especificamente aquelas que costumavam contar
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a historia dos super-herdis, o que n&o s6 expandiu 0 consumo, mas também o proprio
numero de jovens adolescentes no mundo da leitura (VERGUEIRO, 2014; XAVIER,
2017; ARAUJO; TRINDADE: OLIVEIRA, 2019). Dessa forma, os quadrinhos, ao longo
dos anos, "evoluiram" de apenas uma forma literaria para também uma linguagem de
comunicagao.

Ciente dessa situacao, pode-se perguntar qual seria a eficacia de tal texto no
ambiente escolar, referindo-se especificamente a Biologia, uma disciplina considerada
por muitos como complexa e chata devido ao seu alto numero de conceitos e palavras
que nao pertencem ao vocabulario dos alunos. Portanto, neste artigo pretendemos
analisar as implicagdes do uso e criagdo de quadrinhos para a aprendizagem de
conteudos de Biologia, a partir de um experimento realizado com alunos do Ensino
Médio.

2. Referencial tedrico

As tiras de quadrinhos (HQ) surgiram na segunda metade do século XIX como
a "linguagem comum das industrias culturais". Como Cosme (2023) aponta em seu
trabalho, os quadrinhos sao inferiores até mesmo ao cinema, pois podem ser
comparados a grandes produgdes cinematograficas no sentido de usar imagens para
comunicagao, mas em sua hierarquia cultural, sempre foram considerados inferiores.

Muitos desafios foram encontrados ao longo do caminho, desde a criagéo dos
quadrinhos até seu uso em sala de aula. Algumas etapas mediadoras sao
identificadas por Vergueiro (2012) para que o quadrinho tenha conseguido ser um
objeto de estudo e uma ferramenta pedagdgica:

Na rejeigdo, os quadrinhos ndo eram tolerados na sala de aula. Qualquer
aluno que levasse uma revista para a sala de aula corria o risco de vé-la
arrancada de suas maos, ser chamado a diretoria [...], nenhum professor
ousava falar em quadrinhos em sala de aula, pois elas eram algo proibido.
Na infiltragao, [...] professores mais propositivos reconhecem o potencial da
linguagem da Nona Arte, familiarizam-se com seus produtos e desenvolvem
atividades em sala de aula, abordando temas diversos. [...] Aos poucos, seu
trabalho criou raizes, proliferou, e as autoridades educacionais passaram a
ter outra visdo das possibilidades e beneficios da utilizacdo dos quadrinhos
em sala de aula. Finalmente, na inclusdo, que agora vivemos, as HQs ja séo
consideradas como elemento constituinte do processo didatico. (ARAUJO;
TRINDADE; OLIVEIRA, 2019 apud VERGUEIRO, 2012, p.10).

Essa rejeicdo se dava por parte dos pais e também de alguns docentes, pois,
de acordo com estes, as HQs ndo eram ferramentas didaticas, e sim entretenimento
que acabava tomando a atencdo do aluno e |Ihe atrapalhando em sala de aula.
Todavia, trabalhos como o de Vergueira e Ramos (2020) afirmam, atualmente, que os
argumentos utilizados na época, de que os quadrinhos geravam “preguica mental” e
afastamento da “boa leitura”, foram refutados com embasamento tedrico e cientifico a
respeito de tal problematica, dando, assim, espaco para a aceitagao da ferramenta
didatica.

Com o passar do tempo, e com a aceitacdo gradativa das HQs como
ferramenta educacional, sua utilizacdo passou a tornar-se comum em sala de aula.
No Brasil, por exemplo, um dos grandes marcos da utilizagdo de quadrinhos em sala
de aula se deu com a implementacado da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDB), decretada em 20 de dezembro de 1996, que nos traz trechos como:

www.periodicoscapes.gov.br 3 Revista JRG de Estudos Académicos - 2025;19:e082435


https://rnp-primo.hosted.exlibrisgroup.com/primo-explore/search?query=any,contains,Revista%20JRG%20de%20Estudos%20Acad%C3%AAmicos&tab=default_tab&search_scope=default_scope&vid=CAPES_V3&facet=jtitle,include,Revista%20Jrg%20De%20Estudos%20Acad%C3%AAmicos&lang=pt_BR&offset=0

Histdrias em quadrinhos como ferramenta avaliativa no ensino de Biologia [©MO)

Iltem Il do art. 3° da lei diz que a liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e
divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o saber —é uma das bases do
ensinoll.

Iltem Il do 1° do art. 36 registra, de forma mais explicita, que, entre as
diretrizes para o curriculo do ensino médio, esta o conhecimento de —formas
contemporaneas de linguagemll.

Depois disso, a ferramenta comecou a ser usada cada vez mais, especialmente
no campo educacional. Elas foram desenvolvidas principalmente na disciplina de
Literatura Portuguesa inicialmente, mas com o surgimento de mais e mais quadrinhos
e a criagao de um meio amador de produzir obras em quadrinhos, outras disciplinas
comegaram a adotar tais ferramentas.

Mas vale ressaltar que a linguagem dos quadrinhos, como um tipo de
linguagem autébnoma, a parte das influéncias genuinas do homem, exige que os
leitores também passem por um treinamento — eles devem aprender a ler e também
a criar quadrinhos por conta prépria. Portanto, Groensteen (2015) afirma que, ao lidar
com esse tipo de texto, € necessario realizar leituras e interpreta¢cdes mais profundas
do texto. Isso cultiva a criatividade, o pensamento critico, bem como as habilidades
de leitura, torna o ambiente de sala de aula mais descontraido e é adaptavel a muitos
campos da biologia (GONCALVES, 2021).

Vale notar que a combinacdo de imagens e palavras escritas facilita a
expressao de ideias. E, acima de tudo, isso trouxe um aumento do interesse na média
da turma, bem como entusiasmo: para que os proprios alunos se envolvam nessa
forma de arte. Isso simplesmente mostra que a aplicagado de quadrinhos no ensino se
mostra benéfica, promove as habilidades de pensamento critico dos alunos e oferece
a chance de agrupar tépicos de varias areas do conhecimento (Abrori; Tejera; Lavicza,
2024). Enquanto isso, embora existam inumeros estudos sobre a aplicagdo de
quadrinhos no ensino, aqueles que se concentram em seu uso como ferramenta de
avaliacao — particularmente em biologia — ainda s&o poucos e esparsos.

3. Metodologia

A presente pesquisa foi realizada com os estudantes matriculados no Instituto
Estadual de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo — IEMA, polo de Santa
Luzia do Parua — MA. Ao todo, aproximadamente 380 alunos participaram da
pesquisa, uma vez que a mesma teve como fundamento um trabalho proposto dentro
da disciplina de Biologia.

A pesquisa foi realizada a partir das tarefas desenvolvidas no periodo de
2023.2, entre os meses de agosto e dezembro, e se trata de um estudo de natureza
aplicada, com abordagem mista e carater exploratério-descritivo. O exercicio proposto
aos alunos baseou-se na produg&o de uma Historia em Quadrinhos (HQ), utilizando
a plataforman digital Pixton, envolvendo, na historia, assuntos que abordassem a
tematica discutida em sala de aula (Figura 1).
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Figura 1: Conteudos de Biologia abordados durante o periodo letivo e utilizados como referéncia
tematica para a producéo das histérias em quadrinhos pelos estudantes.

O trabalho foi passado para ser desenvolvido em um periodo de 2 semanas,
podendo este ser realizado individualmente, em dupla ou em trio. As instru¢des dadas
aos alunos foram: 1) organizagao das possiveis equipes; 2) acesso ao site; 3) criagao
dos personagens dentro da plataforma; 4) organizagdo do esbo¢co da HQ por cada
uma das equipes; 5) montagem das cenas e dialogos; 6) captura das telas criadas
para posterior organizacao em pagina em branco; 7) envio da HQ completa no Google
Sala de Aula da disciplina.

A plataforma utilizada, apesar de nao ser gratuita, oferece aos novos usuarios
um periodo teste de 15 dias. Durante esse tempo inicial, todas as ferramentas
possiveis do site estdo disponibilizadas, oferecendo, assim, uma experiéncia ampla e
completa. As melhores HQs produzidas foram selecionadas para compor a amostra
deste trabalho, tendo como requisitos de sele¢ao: inclusdo do assunto de forma eficaz
e acessivel; tamanho adequado da HQ; diversificacdo de cenas.

Para acessar o site, os estudantes utilizaram computadores com acesso a
internet, uma vez que, nesse tipo de aparelho, a visualizagdo e o manuseio dos
objetos adicionados as HQs s&o mais acessiveis. Todavia, os estudantes que nao
tinham notebook fizeram uso de seus aparelhos celulares, usando o Google Chrome
no modo “Para computador’”. Ao acessar a plataforma, os mesmos tiveram que
adentrar na aba “criar uma nova histéria em quadrinhos”, onde foram direcionados
para uma aba de seleg¢ao de cenas, personagens, expressdes, gestos e falas (Figura
2).
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A melhor ferramenta para contar histérias do Amelhor ferran

Figura 2: Leiaut do site Pixton. a) Visdo do site no celular, com a fungdo de visualizagdo para
computador ativado; b) ativagao do modo "para computador" da pagina pelo celular; c) visao inicial da
pagina ap6s o login; d) pagina de criagdo de HQ, com todas as fungdes disponiveis.

A respeito da adaptacdo dos estudantes com o formato de avaliagdo, para
verificagdo disso, um breve check list com perguntas de multipla escolha foi
disponibilizado (Tabela 1), ndo sendo o0 mesmo obrigatério e nem sendo necessaria
identificacdo. A partir dos dados obtidos nesse levantamento, inferiu-se a
aplicabilidade e a aceitabilidade da utilizacdo de HQ como ferramenta avaliativa.

Tabela 1: Questionario aplicado para avaliar a percepgao dos estudantes sobre
a atividade de producgéo de HQs no ensino de Biologia.

Check list aplicado
Sexo ( ) Masculino () Feminino
Qual sce::ljlrig/r?gg?estava ()1°ano  ()2°ano ( )3°ano
Vocé realizou a atividade de
Biologia de criagéo de ()Sim ( )Nao
Histéria em Quadrinho?
Em uma escala de 0 a 10,
onde zero é muito ruim e 10
muito bom, como vocé
classificaria essa atividade?
Vocé considera a atividade
de desenvolvimento de HQ
uma ferramenta eficaz para
revisar o assunto?
Em relagéo as atividades

0-10

()Sim ( )Né&o ( )Parcialmente

padrdes de avaliagéo () E semelhante as outras formas de avaliagao.
(Atividades, seminarios, () E mais interessante do que as demais.

producdo de mapas () E mais trabalhosa, mas valida.

mentais), como vocé () E mais divertida e envolvente.

classifica a producdo de HQ?
Vocé leria uma cartilha onde
os assuntos didaticos fossem
abordados em formato de
Histéria em Quadrinho? (
Fonte: dados da pesquisa, 2024.

() Sim
() Nao
)

Talvez
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Apos a obtencdo dos dados a respeito da aplicabilidade do formato de
avaliacao por meio de HQ, os mesmos foram exportados para o Excel, onde foram
analisados para discusséo. A partir destes, foram montadas figuras de representagao
e de facil interpretacédo dos dados.

3. Resultados e Discussao

Ansioso para ampliar as estratégias de avaliagdo e estudo na area de Biologia,
para verificar que o desenvolvimento de quadrinhos (HQs) é uma ferramenta
interessante e eficiente para esses fins. Além de ser notavel em termos de inovagéo,
€ mais dificil do que os outros exercicios, despertando o lado criativo/critico do aluno,
e € uma forma mais agradavel de revisdo dos conteudos abordados em sala de aula.

Esta se tornando uma necessidade inovar na avaliagdo da aprendizagem
devido ao tipo de perfil de estudante que se enfrenta, sempre em contato com
estimulos digitais e multiplas fontes de informac¢do. Tarefas que ajudam a vincular
essas atividades ao ambiente de sala de aula ttm mais chances de serem relevantes
e significativas para a aprendizagem. Relatérios como os de Lemos et al. (2021) e
Hernandez-Moreno et al. (2020) sugerem que a inclusdo da tecnologia nas tarefas de
avaliacdo desencadeia autonomia, amplia os recursos disponiveis para os alunos e
tem efeitos em termos de desempenho escolar e desenvolvimento humano.

O professor também deve buscar inovacéo na estratégia de avaliagao, ja que
o aluno moderno esta saturado de conteudo digital, bem como de acesso a jogos
praticos e informacdes faceis. Este € um fato que os leva a comparar naturalmente
suas experiéncias dentro e fora da sala de aula. Nesse sentido, a sugestdo de
atividades que articulem o cotidiano digital as demandas escolares pode proporcionar
uma aprendizagem mais significativa e contextual. Chacon e Vogel (2024) destacam
que o uso de quadrinhos e recursos tecnoldgicos utiliza linguagens reais que apoiam
os conteudos escolares e facilitam uma aproximacdo entre a realidade e suas
necessidades. Portanto, trabalhos como o de Hernandez-Moreno et al. (2020), através
da avaliacdo assistida por computador, sao eficazes para possibilitar o aumento do
repertorio académico e o desenvolvimento pessoal dos alunos.

Os 380 alunos que concluiram a tarefa de Biologia (produgédo de quadrinhos)
responderam a um checklist online que foi preparado em um grupo geral de cursos
(215 casos). Dos alunos, 117 eram meninas e 98 meninos. Desses alunos, 43% (92
alunos) estdo no 1° ano do Ensino Médio, sendo a série que mais respondeu ao
checklist, 32,9% (71 alunos) estdo no 2° ano, e finalmente, 24,1% (52 alunos) estao
no 3° ano (Figura 3).
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Figura 3: representacao grafica dos dados coletados em relagdo ao numero e sexo dos
estudantes que responderam o check list a respeito da atividade.

O autor ja destacou que o padrao observado de participagdo — nas alunas do
ensino médio, elas estdo mais envolvidas do que os alunos, e desde o primeiro ano
até o ultimo ano, os estudantes apenas seguem tendéncias estabelecidas — € uma
tendéncia ja notada na literatura. De acordo com entrevistas com os alunos que Silva
e Silva (2021) realizaram em sala de aula, esse padrédo observado reflete o fato de
que o engajamento inicial e uma real abertura para metodologias inovadoras podem
contribuir para a adesé&o geral.

Chacon e Vogel (2024) reiteram a dinamica que essas for¢cas podem ter e
observam que estdo associadas ao entusiasmo tipico no inicio da jornada escolar,
bem como ao fato de estarem em circunstancias de tempo e espaco bastante
diferentes, o que proporciona uma oportunidade mais conveniente para receber
propostas refinadas.

Por meio da avaliacdo do formato de atividade, os alunos foram solicitados a
dar uma nota de 0 a 10. Zero referia-se a uma proposta muito ruim, dez a uma
atividade muito boa. Das avaliagcdes obtidas, 31,3% foram classificadas como
excelentes e receberam 10 pontos pelos alunos; 20% receberam 9; 30% 8; 8,8%
deram 7; e 6,3% deram 6.

Diretamente em sua conversa, os alunos deveriam inserir conceitos
relacionados ao assunto da sala de aula. Assim, eles tiveram que revisar o que ja
havia sido aprendido. De fato, € por essa razao que 91,3% dos alunos relataram que
tiveram que revisar o conteudo ao desenvolver este quadrinho, enquanto apenas os
alunos restantes ndo precisaram revisar o tema de seu trabalho (Figura 4).
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Revisao do assunto e avaliacao da atividade
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Figura 4. Avaliagdo da atividade com HQs pelos estudantes. (A) Distribuicdo das notas atribuidas
(escala de 0 a 10). (B) Percentual de estudantes que revisaram o conteddo antes da produgéo da HQ.

Para explorar a analise em um nivel mais profundo, testes estatisticos foram
utilizados para investigar possiveis associagdes entre as variaveis recebidas.

O teste Qui-Quadrado (x?), por exemplo, foi empregado para estudar a relacéo
entre o género dos estudantes e suas preferéncias na revisdo de conteudo, sem que
surgisse um resultado significativo (x* = 0,502; p = 0,4785).

Da mesma forma, a analise de varidncia de um fator (ANOVA) — que compara
as meédias das notas atribuidas por diferentes turmas para uma agao devido a sua
posicédo na escola, seja 1° ou 2° ano, etc. — foi aplicada a atividade, sugerindo que
nao ha diferenca estatistica entre os grupos (F = 2,575; p = 0,0785).

Além disso, a analise de correlacdo de Pearson foi aplicada para explorar a
relacdo entre a nota atribuida e a revisdo de conteudo, ndo mostrando evidéncia
estatistica de uma correlagéo significativa (r = -0,013; p = 0,8533).

Esses resultados sugerem que uma atitude construtiva em relacdo a esta
atividade é consistentemente refletida pelos estudantes em todas as suas diferentes
formas (Figura 5), algo em sintonia com a grande amplitude e alcance das
metodologias propostas.
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Figura 5: Analises estatisticas relacionadas a atividade com HQs no ensino de Biologia. (A) Distribuigéo
das respostas sobre revisdo de contetdo por sexo dos estudantes (Teste Qui-Quadrado, p = 0,4785);
(B) Distribuigado das notas atribuidas a atividade por série do Ensino Médio (Teste ANOVA, p = 0,0785);
(C) Relagao entre a nota atribuida e a revisdo do contetdo (Correlagéo de Pearson, r = -0,013; p =
0,8533).
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Além disso, os testes estatisticos mostrados na Figura 7 — Qui-Quadrado,
ANOVA e Correlacédo de Pearson — nao detectaram quaisquer relagdes significativas
entre as variaveis de interesse (como género, série escolar ou revisao de conteudo).
No entanto, esses dados revelam um fato pedagogico importante: estudantes de
diferentes perfis, evidenciados por sua nota no estudo e seu assunto, aceitaram esta
proposta de forma moderadamente uniforme. Tal conduta refor¢ca o que Hosler e
Boomer (2011) discutiram, a associacdo natural da linguagem dos quadrinhos que
atrai estudantes que sdo, mas ndo aqueles que podem entender Biologia. O mesmo
ponto é sublinhado por Krause e Bauer (2014) com dados mostrando que quadrinhos
educacionais, quando executados corretamente, realmente servem como um auxilio
na compreensdo de assuntos dificeis. Eles sado especialmente eficazes quando
ensinados em turmas mistas. Nesse sentido, a falta de diferengas estatisticas pode
ser interpretada ndo como uma falha do produto, mas sim como uma indicagao de sua
natureza inclusiva e democratica.

Além disso, o envolvimento dos estudantes na producéo nio se relaciona a um
exercicio mental de simplesmente aceitar o conhecimento. Como tanto Souza (2025)
quanto Goncgalves (2022) mostraram, atividades de narrativa visual promovem o
desenvolvimento da criatividade e apropriagao critica além de perpassar a liberdade
do conhecimento. No presente estudo, mais de 90% dos participantes relataram que
revisaram o conteudo para entdo poder contar suas proprias historias. Isso sugere
uma interagdo ativa com o conhecimento, mesmo que n&o se relacione
matematicamente com sua nota por esse esforgo. Os resultados sao consistentes com
os de Chacon e Vogel (2014), que defendem o uso de quadrinhos para ajudar a criar
um publico cientificamente alfabetizado, e Lopes (2013), que vé nesse recurso um
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meio de construir significado e reformular conceitos escolares. Assim, enquanto os
indicadores quantitativos podem nao sugerir quaisquer relagdes estatisticas claras, os
efeitos qualitativos desta proposta apontam para uma influéncia formativa
significativa, como corroborado por outros trabalhos recentes na area.

Se levarmos em conta o fato de que foi constatado que grande parte dos
estudantes teve que estudar o assunto para produzir os quadrinhos, bons exemplos
sdo os seguintes: primeiro, fazer uma histéria requer criar diferentes personagens.
Depois, € preciso criar um enredo que (enquanto leva em conta o conteudo do seu
curso) seja agradavel de ouvir e ler, e por ultimo deve tocar o olho visualmente para
qgue viva no papel assim como na realidade. Um mundo visualmente atraente também
€ necessario. (Wikipedia) [Gasperi 2021] Enquanto isso, a tecnologia da informagao
também foi encontrada como uma das muitas ferramentas usadas pelos estudantes
em seu estudo "Quadrinhos como Auxilios de Ensino". Por exemplo,
independentemente do método particular ou nivel de série usado para fazer uma
historia, seja por revisao digital, analdgica ou alguma outra aplicagdo, € um passo
essencial na criacdo de quadrinhos de qualidade. Além disso, tal estratégia
pedagdgica ndo so facilita o conteudo de ensino, mas também pesquisa e imita critica
e criatividade como questbes sérias. Entdo, considere competéncias
socioemocionais, cognitivas, autocriticas (que sdo todas desenvolvidas de forma
fascinante pelo proprio estudante simultaneamente enquanto ele é exposto a novas
ideias ou problemas) e produgdo artistica (PONTARA; FARIAS DE AGUIAR;
COMERIO 2020). Mais importante ainda, ser a resposta a uma pergunta imposta a
ele, bem como ser o autor de uma histoéria que ele mesmo conta, significa que o
estudante também é cada vez mais responsavel por tudo. Consequentemente,
enquanto o quadrinho contera os conteudos da etapa de revisdo em seu processo de
criacdo (Moreira e Masini 2016), ele representa ressignificacdo. Conceitos sao
ancorados de tal forma que ideias subsumidas os justificam, e o resultado € uma
aprendizagem com maior significado.

Em outras palavras, a aplicagdo de quadrinhos na sala de aula varia de acordo
com o objetivo que o professor deseja alcancgar, tornando a metodologia altamente
variada e diversa. Desde a aplicagdo de historias existentes (MONTEIRO;
VASCONCELOS, 2022) até a criacéo de originais (LUZ; TREVISAN, 2023), vemos a
versatilidade da metodologia. Quanto aos quadrinhos existentes, a pesquisa mostrou
um método de usa-los, que envolve a verificacdo cuidadosa de dialogos e conteudos
em dialogos e cenas como ponto de partida para discussdo em sala de aula,
explicagdo e exemplificagdo do que é conhecido. E importante enfatizar que a
proposta exigiu planejamento meticuloso por parte do professor, comegando com o
dominio da plataforma usada e especificando objetivos de aprendizagem. Essa
intencionalidade pedagdgica deu significado a atividade e favoreceu sua integragéao
na formacado dos estudantes. Para que propostas como quadrinhos tenham valor
educacional, elas precisam estar ancoradas em fundamentos tedricos e objetivos
claros, argumentam Monteiro e Vasconcelos (2023).

Infelizmente, tarefas extracurriculares ainda podem ser aplicadas sem esse
fundamento, servindo apenas como um meio de controlar os movimentos das criangas
ou de passar o tempo, o que exige reflexdo critica e revisao das praticas instrucionais
(SCHMITZ; NOIA SOUZA; CONCEICAOQ, 2021). Os temas dos quadrinhos incluiam
tecidos histologicos (para calouros) e botanica (para estudantes do segundo e terceiro
ano). Para compor este artigo, um quadrinho foi escolhido para cada tema e as
imagens correspondentes podem ser vistas abaixo (Figura 6 e Figura 7).
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Figura 6: Exemplo de histéria em quadrinhos produzida por estudantes do 1° ano do Ensino Médio,
abordando o tema “Tecido Muscular Estriado Esquelético”. A HQ apresenta conceitos biolégicos por
meio de uma narrativa ilustrada, demonstrando compreensao do conteudo e criatividade na aplicagéo.
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Figura 7: Exemplo de histéria em quadrinhos produzida por estudantes do 3° ano do Ensino Médio,
tratando do tema “Bridfitas”. A HQ combina elementos conceituais da Botanica com linguagem visual
e humoristica, promovendo a revisdo do conteudo por meio de recursos imagéticos.
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Quando se trata de avaliagdes para estudantes do Ensino Médio, € comum se
esperar listas de exercicios escritos, montagem de mapas mentais, apresentagdes de
seminarios, rodas de conversa etc. Essas Apesar de eficazes no que se propdem, se
tornaram comuns no cotidiano dos estudantes, o que os deixa em um local cobmodo e
conhecido. Visando tirar o aluno do seu conforto académico e leva-lo a aprender algo
novo, a criagao de HQ foi proposta.

Ao utilizar HQs como instrumento avaliativo, € fundamental definir critérios
claros que orientem tanto a producdo quanto a analise das narrativas. No presente
trabalho, os critérios envolveram ndo apenas o numero de cenas, mas também a
qualidade dos dialogos, a insercdo adequada dos conteudos estudados e a
diversidade de personagens, falas e situagdes. Esses elementos permitem verificar o
envolvimento do aluno com a proposta, evidenciado pela necessidade de estudar,
organizar ideias e traduzi-las em uma histéria coesa e significativa — processo que
pode ser compreendido como indicativo de aprendizagem efetiva. Luz, Nixdorf e
Trevisan (2023) reforcam que a avaliagdo de HQs deve considerar aspectos
estruturais e conceituais, pois € justamente nessa articulagdo que reside o potencial
pedagogico da atividade.

Pensando nisso, e baseando-se nas respostas e interagcbdes entre alunos, e
entre aluno e professor durante o desenvolvimento do trabalho, uma gama de
adjetivos foi dada para o formato de avaliagdo em questéo (Figura 8).
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Figura 8: nuvem de palavras utilizadas pelos alunos para se referir ao modelo de atividade em questéao.

A atividade foi bem recebida pelos estudantes: 38,7% consideraram-na mais
interessante que outras avaliagdes e 35% afirmaram ter se divertido durante sua
realizagéo (Figura 9). Esse tipo de retorno permite n&o apenas quantificar impressaoes,
mas também compreender qualitativamente o envolvimento e a motivagéo dos alunos.
Experiéncias semelhantes foram relatadas por Gongalves dos Santos e Capuchinho
(2023) e por Pereira (2020), ambos destacando que a produgao de HQs estimula o
engajamento dos estudantes e favorece a aprendizagem de forma significativa.

Além de proporcionar ao estudante uma experiéncia avaliativa diferente produz
material didatico que pode ser utilizado futuramente durante as aulas do mesmo
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assunto. Material esse que, de acordo com as respostas dos estudantes, seria lido ou
talvez lido por 93,7% dos estudantes (Figura 8).
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E mais divertida de se fazer

Dar muito trabalho, melhor outras
atividades

E uma atividade mais interessante que
as outras

E uma atividade semelhante as outras.

o

10 20 30 40 50 60 70 80 90

Total Talvez ndo Nao Talvez sim ®Sim

Figura 9: Dados referentes a avaliagdo da modalidade de avaliagdo apresentada no trabalho e da
aceitabilidade e possibilidade de consumo de um material oriundo desse tipo de proposta didatica.

Existem alguns estudantes que realizam tal proposta avaliativa pela primeira
vez, o que ilustra claramente uma lacuna na pratica pedagdgica nas regides.
Pesquisas anteriores mostraram que, entre os estados do Sudeste, o0 Maranhao
apresenta um desempenho académico muito baixo no uso de quadrinhos para
instrucdo. O Nordeste nio € diferente. De fato, a Regido Sudeste € responsavel pela
maioria dessas iniciativas (BRUNO et al., 2023).

Rodrigues e Barbosa (2022) apontam que a maioria dessas pesquisas esta em
rede apenas com programas de pos-graduagdo, o que naturalmente restringe o
alcance desses estudos e dificulta sua aplicagdo em larga escala. Embora muito
poucas dessas aplicagdes em sala de aula no nivel do ensino secundario tenham sido
registradas, a pratica incorporada neste artigo esta em estreita conformidade com a
que geralmente é praticada, onde a aplicagao de quadrinhos deriva da criagao de um
quadrinho original e ndo do uso de existentes (BRUNO et al., 2023).

Dessa forma, a forma que adotamos melhor exercita o pensamento criativo da
crianga e, ao mesmo tempo, da a ela a necessidade de reconsiderar e tentar ideias
adquiridas de uma licdo anterior. Os métodos também sao confinados, entdo é
bastante possivel usar obras ja publicadas ou comecgar com elas como etapa em
Sequéncias Didaticas (GONCALVES DOS SANTOS; CAPUCHINHO, 2023).

Assim, esta surgindo lentamente uma compreensao de que os quadrinhos
podem ajudar a simplificar conceitos complexos, estimular o pensamento critico e
promover o avango cientifico de maneira divertida, acessivel a todos. Portanto, € de
vital importancia que os professores facam uso dessa valiosa ferramenta no processo
de ensino e aprendizagem, promovendo novos entendimentos e maior respeito pela
ciéncia entre os alunos.

Do exposto, podemos ver a importancia da inovagdo na sala de aula,
especialmente para o ensino de ciéncias, a fim de estimular o interesse dos alunos e
promover uma compreensio real. Métodos de ensino modernos podem tornar o
aprendizado mais interativo por natureza e de maior valor, ajudando assim os alunos
a entender os conceitos cientificos mais intrincados. Nesse sentido, a inovacao

www.periodicoscapes.gov.br 1 5 Revista JRG de Estudos Académicos - 2025;19:e082435


https://rnp-primo.hosted.exlibrisgroup.com/primo-explore/search?query=any,contains,Revista%20JRG%20de%20Estudos%20Acad%C3%AAmicos&tab=default_tab&search_scope=default_scope&vid=CAPES_V3&facet=jtitle,include,Revista%20Jrg%20De%20Estudos%20Acad%C3%AAmicos&lang=pt_BR&offset=0

Histdrias em quadrinhos como ferramenta avaliativa no ensino de Biologia [©MO;

pedagogica torna-se uma ferramenta valiosa para nutrir pensadores criticos e
potenciais cientistas.

4. Conclusao

Conclui-se que a utilizagdo de HQs como ferramenta avaliativa no ensino de
Biologia promoveu maior engajamento discente, revisdo de conteudos e
desenvolvimento de habilidades cognitivas e criativas. Tais resultados reforcam o
potencial dessa metodologia como instrumento complementar de avaliagao e ensino.

Futuras pesquisas podem investigar o impacto longitudinal desse tipo de
atividade no desempenho académico e sua aplicabilidade em outros campos das
ciéncias naturais.
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